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Prós e Contras
● PRÓ: Código bem próximo do dia-a-dia

○ Todo mundo usa Git o tempo todo
● PRÓ: Funcionamento interno elegante

○ Interessante para quem gosta mais de teoria da computação
○ DAGs, Merkle Trees, Hash, ordenação topológica, etc

● PRÓ: Compilação, execução e escrita de testes muito fáceis
● PRÓ: Comunidade receptiva e que responde rápido
● CONTRA: código em C e com estrutura de arquivos pouco convencional

○ Apesar disso, não é um código difícil de ler
● CONTRA: revisões muito criteriosas, mesmo um patch simples pode levar várias iterações até ser aceito
● CONTRA: um pouco difícil de encontrar issues em aberto para contribuição
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Requisitos
● C
● Noções básicas de sh e testes
● Fluência em Git:

○ Conceitos básicos: commit, branch, staging, merge, tag, …
○ Conceitos de baixo nível: objetos, oids, referências, reflog, index, packfile, …

● Sugestão obrigatória 1: alguns capítulos do Pro Git, disponível online
○ 1.3 What is Git
○ 10. Git Internals, seções “Plumbing and Porcelain”, “Git Objects”, “Git References”

● Sugestão obrigatória 2: usar editor de texto ou IDE bem configurado para navegação no código
○ Exemplos: Emacs + ETAGS, Vim/Neovim + CTAGS, VSCode, Eclipse, JetBrains CLion
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https://git-scm.com/book/en/v2/Getting-Started-What-is-Git
https://git-scm.com/book/en/v2/Git-Internals-Plumbing-and-Porcelain


Base de código
● git clone git@github.com/git/git.git

○ (sim, 6 vezes a palavra git)
● Código principalmente em C, além de:

○ sh: principalmente testes
○ Python: compatibilidade com Preforce
○ Tcl: interface gráfica (gitk)
○ Perl: alguns scripts (ex: send-email)

● Build: Makefile ou Meson
○ make -j $(nproc)
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http://github.com/git/git.git


Estrutura
● Não muito convencional… Arquivos objeto (.o) são gerados nos 

mesmos diretórios dos fontes (.c/.h)
● Funcionalidades mais básicas ficam na raiz
● Comandos ficam dentro de builtin
● Testes ficam dentro de t
● Documentação dentro de Documentation
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Fluxo de contribuição
● Igual ao kernel:

○ Patches por e-mail (usando git-send email)
○ Alternativamente, por PR no GitHub 

(GitGitGadget)
○ Revisões na lista de e-mail
○ Mesmas guidelines para mensagens de commit 

e estilo de código
○ Interação na lista de email e IRC
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Referências úteis
● Posts do Matheus Tavares sobre Git: https://matheustavares.dev/tags/git/

○ IMPORTANTE: https://matheustavares.dev/posts/first-steps-contributing-to-git
● Hacking Git: https://git.github.io/Hacking-Git/
● Sugestões de microprojetos: https://git.github.io/Hacking-Git/ 
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https://matheustavares.dev/tags/git/
https://matheustavares.dev/posts/first-steps-contributing-to-git
https://git.github.io/Hacking-Git/
https://git.github.io/Hacking-Git/

